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Etapa de desarrollo 

 

Área: 
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Nombre de la unidad curricular: 

Inteligencia Artificial aplicada al Diseño (IAaD) 

 

Tipo de unidad curricular: 

Asignatura 

 

Carácter de la unidad curricular: 
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Organización temporal: 

Semestral 
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Equipo docente: 
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Raúl Buzó Gº1  
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Régimen de cursado: 

Semipresencial. Con instancias no presenciales solo para el caso de docentes invitados 

extranjeros. 

 

Régimen de asistencia y aprobación: 

El curso exige una asistencia obligatoria de al menos el 85% de las clases. Para la aprobación se 

deberá cumplir con las entregas parciales y con la elaboración de un trabajo final.  

 

Créditos: 

6 

 

Horas totales: 

90 

 

Horas aula: 

45 

 

Año de edición del programa: 

2024 

 

Conocimientos previos recomendados: 

No se requieren conocimientos previos. 

 

Objetivos: 

 

Objetivo general. 

El curso apunta a conocer los fundamentos de la IA en general, y reflexionar críticamente sobre las 

potencialidades de la misma en el campo epistémico del diseño.  

 

Objetivos particulares. 

- Conocer la génesis histórica de la IA en relación a la ciencia, y sus influncias 

cinematográficas y literarias. 

- Comprender el funcionamiento de las herramientas de producción gráfica y espacial 

mediante IA, y generar las habilidades para entrenar dichas herramientas.  

- Construir debate académico en relación a la aplicación de la IA en el diseño. 

 

 



 

 

 
Inserte aquí el nombre de la unidad curricular                                                                                        1/Ingresar total de páginas  

 

Contenidos: 

Módulo I – Introducción a la IA. Orígenes, implicancias, desarrollos. Vertiente científica. Vertiente 

literaria. Vertiente cinematográfica. Relaciones entre la IA y el sci-fi. 

 

Módulo II – Tipos de IA. Redes neurales. Redes generativas adversarias. CycleGANs. Aplicaciones: 

MidJourney, Dall-E2. 

 

Módulo III – Introducción a StableDiffussion. Interfaz, parámetros, prompting simple y 

progresivo, LORAS. 

 

Módulo IV. Profundización en StableDiffission. Edición local con inpainting y reencuadre. 

Remasterizado de fotos y renders, escalado simple, latente y con ControlNet. Prompting avanzado 

con ControlNet Reference y Scribble. Prompting avanzado con ControlNet Depth y Segmentation. 

Aplicación práctica.    

 

Módulo V. Introducción a NeRF. Representación de espacios 3D. Aplicación práctica.  

 

Módulo VI. Modelos de IA para el lenguaje. ChatGPT.  

 

Módulo VII. Reflexión crítica sobre la IA y el futuro. Ficción especulativa. Escenarios prospectivos. 

Debate con docentes invitados.  

 

Metodología de enseñanza: 

La metodología se basa en clases teóricas expositivas y de ejercicios prácticos cortos en formato 

taller, priorizando el trabajo en horas de clase en aula. Además de las correcciones en clase, el curso 

utilizará la plataforma virtual de aprendizaje para permitir instancias de intercambio mediante 

foros y wikis además de las entregas de los distintos trabajos. 

 

El curso, además de apoyarse en las clases expositivas, trabaja una bibliografía básica que se 

discute en clase y en la plataforma virtual. 

 

Formas de evaluación: 

Se efectuará un contralor durante el curso del estudiante, a través de ejercicios y entregas de 

trabajos para su evaluación. La calificación final del curso controlado será el promedio (no 

matemático) de las calificaciones parciales y el trabajo final. 
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